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DOSSIE PRODUCAO DISCENTE

SUCATA: UM OLHAR DIFERENCIAL PARA A AQUISICAO DA LINGUAGEM!

CHATARRA: UNA MIRADA DIFERENCIAL PARA LA ADQUISICION DEL
LENGUAJE

SCRAP: A DIFFERENTIAL LOOK AT LANGUAGE ACQUISITION

José Luiz Fernandes Barros?

RESUMO:

Este artigo foi realizado, pensando naimportancia do uso da sucata, como importante
instrumento no processo de desenvolvimento da aquisicdo da linguagem para
criancas. Essa pesquisase baseou noprocesso de como eram feitos e preparados os
brinquedos, pois estes eram produzidos conforme a condicdo e a criatividade, hoje
sao fabricadas pela politica que as industrias geram em grandes propor¢des. Antes
se criava, hoje se compra pronto, ou seja, a brincadeira comegava com a imaginacao,
criacdo e gerava um equipamento, aumentando o raciocinio légico da crianca. O
objetivo geral do trabalho foi mostrar que a brincadeira favorece tal evolugéo neste
percurso e como objetivo especifico, auxiliar na construcao progressivamente da
aquisicao linguistica de forma criativa e verificar o custo comparado aos brinquedos
industrializados. Conclui-se que o fonoaudiélogo tem um papel fundamental neste
desenvolvimento, pois com a criacao de brincadeirase jogos com sucatas a aquisicao
de linguagem se da de forma ainda mais favoravel.

PALAVRAS-CHAVES: Sucata. Brincar. Aquisicao de linguagem.
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RESUMEN:

Este articulo fue realizado, pensando en la importancia del uso de la chatarra, como
importante instrumento en el proceso de desarrollo de la adquisicién dellenguaje para
nifos. Esa investigacion se basoé en el proceso de como se hacian y preparaban los
juguetes, pues éstos se producian conforme a la condicion y la creatividad, hoy son
fabricados por la politica que las industrias generan en grandes proporciones. Antes
se creaba, hoy se compra listo, es decir, el juego comenzaba con la imaginacion,
creacion y generaba un equipo, aumentando el razonamiento légico del nifio. El
objetivo general del trabajo fue mostrar que el juego favorece tal evolucion en este
recorrido y como objetivo especifico, ayudar en la construccion progresiva de la
adquisicion linguistica de forma creativa y verificar el coste comparado con los
juguetes industrializados. Se concluye que el fonoaudibdlogo tiene un papel
fundamental en este desarrollo, pues con la creacién de juegosy juegos con chatarra
la adquisicién de lenguaje se hace de forma alun mas favorable.

PALABRAS CLAVE: Chatarra. Jugar. Adquisicion de lenguaje.

ABSTRACT:

This article was carried out considering the importance of the use of scrap as an
important instrumentin the process of developing language acquisition for children.
This research was based on the process of how toys were made and prepared,
because they were produced according to condition and creativity, today they are
manufactured bythe politics thatindustriesgeneratein large proportions. Before it was
created, today one buys ready, that is, the game began with the imagination, creation
andgenerated an equipment,increasingthelogicalreasoning ofthe child. The general
objective of the work was to show thatthe play favors such evolution in thiscourseand
as a specific objective, to assist in the progressive construction of the linguistic
acquisition in a creative way and to verify the cost compared to industrialized toys. It is
concluded that the speech therapist has a fundamental role in this development,
because with the creation of games and games with scraps the language acquisition
takes place in an even more favorable way.

KEYWORDS: Scrap. Play. Language acquisition.

1 - INTRODUCAO
E notorio que no Brasil ocorreu um aumento relevante na producéo de lixo,

até maior que o crescimento populacional. Lenharo (2015) destaca que no periodo de

2003 a 2014 a geracao de lixo aumentou em média 25%, enquanto a taxa de
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crescimento populacional foi de 6% e que cada brasileiro passou a gerar 1,062kg de
residuos sdlidos diariamente.

Tais informacfes geraram duvidas de como sera que tudo o que olhamos
como lixo, na verdade é lixo e serd que tudo aquilo que se rejeita realmente é
descartavel.

Este trabalho buscou se justificar na reflexdo a frente de algo que é tédo
abundante e tdo mal utilizado, o lixo seco, que € reaproveitavel, tal como papel,
plastico, vidro, metais, que podem ser transformados em brinquedos ou jogos
pedagdgicos e terapéuticos contribuindo para o desenvolvimento da aquisicdo da
linguagem das criancas, sendo usado de forma liddica em brincadeiras,
proporcionando uma meditacdo entre o real e o imaginario. Assim, segundo Pacheco
(2009), o brinquedo sucata permite a quem brinca desvenda-lo, ressignifica-lo, pois é
um objeto que possuiinimeros sentidos que ndo sdo 6bvios e nem estao evidentes.

Na visdo do adulto o lixo é sujo, imundo, descartavel. Porém, para uma
crianca, a sucata pode assumir papéis diversos, sendo usado de forma ladica em
brincadeiras e jogos.

A fonoaudiologia tem como atuacéo a avaliacao, intervencéo e prevencdo na
comunicacdao oral e escrita, e cada vez mais a clinica fonoaudioldgicarecebe criancas
com queixasde linguagem(FERNANDES, 2009). Esta tem um papel fundamental nos
primeiros anos de vida de uma crianca, pois muitas dessas aparecem com diversos
problemas no desenvolvimento da linguagem, mas os problemas n&o estdo somente
na parte estrutural ou cognitivadelas e sim nabase emocional e social (KUHN, 2016).

No desenvolvimentoda linguagematroca de turnos significaque uma pessoa
fala, enquantoa outra escuta, entéo ocorre atroca de turnoe quem estava escutando,
agora responde... e quem estava falando agora s6 escuta!! O didlogo, existe porque
uma pessoa fala, a outra escuta e depois ocorre a troca de turno (Azevedo, 2012).

Em uma brincadeiraa dois, ou em grupo, é natural que haja o revezamento
de suavez, em que a crianga participa, e tem que esperar a vez dos outros até que
possa participar novamente. Dessa forma, a crianca estard se preparando para
realizar a troca de turno, que é tdo importante na comunicacdo e na fala, além de
perceber também, que ndo é o centro de todas as atencdes, que existe outras pessoas
tdo importantes como ela. Este € um aspecto importante para que a crianga comece

a perceber, a aceitar e respeitar regras de convivio social (Milions,2016).
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A pesquisateve como metodologia o levantamento bibliografico com o apoio
de livros, artigos e publicacdes e um questionério com os alunos do 8° periodo de
graduacaodo Cursode Fonoaudiologiada Centro Universitario Fluminense - UNIFLU.

Este trabalho teve como objetivo geral mostrar que a brincadeira favorece tal
evolucdo neste percurso, da aquisicdo da linguagem como objetivo especifico foi
auxiliar na construcao progressiva até desenvolvimento de forma criativa e verificar o

custo comparado aos brinquedos industrializados.

2- O DIREITODE BRINCAR

E essencial, um direito garantido por lei e preconizado pela ONU desde 1959,
a Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca, aprovada na Assembleia Geral das
Nacoes Unidas em 1959 e fortalecida pela Convencao dos Direitos da Crianca de
1989 enfatiza que toda crianca tera direito a brincar e a divertir-se, cabendo a
sociedade e as autoridades publicas garantirem a ela o exercicio pleno desse direito.
O Brasil foi signatario dessa convencéo. A Constituicado Brasileira e o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA) também asseguram esse direito que, neste ano, foi
fortalecido com o Marco Legal da Primeira Infancia (Lei 13.257/2016). A nova
legislacdo coloca a crianca desde o nascimento até os 6 anos como prioridade no
desenvolvimento de programas, na formacédo dos profissionais e na formulacéo de
politicas publicas. Sobre brincar, o Marco Legal indica que a Unido, os estados, o
Distrito Federal e os municipios deveréo organizar e estimular a criacdo de espacos
ltdicos que propiciem o bem-estar, o brincar e o exercicio da criatividade em locais
publicos e privados onde haja circulacdo de criancas. Também devem zelar pela
fruicdode ambienteslivres e segurosem suas comunidades (Portaldo Senado, 2016).
Segundo Piaget (1996), o brincar € essencial na vida da crianca, e as
brincadeiras devem estar presentes naeducacdo infantil, pois € nesse periodo da vida
que a crianga ganha aspectos de sua formagé&o. Portanto, ao brincar ela desenvolve
capacidades importantes como a atencdo, a memoéria e a imitacdo, ela explora e
reflete sobre a realidade e a culturanaqual estao inseridas.
O brincar, portanto, é uma atividade natural, espontdnea e necessaria para
a criancga, constituindo-se, por isso, em peca importante para a sua formacao

(DIDONET, 1994). O brinquedo, objeto manipulavel, & o suporte da brincadeira que
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tem umarelacéo intima com a criancaquando esta exerce uma acéo, ou seja, quando
mergulhanolidico. A brincadeira é a acdo de brincar, um divertimento (KISHIMOTO
2002).

O brincar é uma forma ladica de enorme valor para a crianga, a medidaque a
ajuda a aprender sobre as pessoas e coisas do mundo exterior aprendem a competir,
cooperar a conviver como um ser social, promovendo ainda sua auto-imagem e auto-
estima. As brincadeiras e atividades ludicas precisam ser inseridas de maneira
prazerosa no ambiente familiar e principalmente escolar. O Iudico desenvolve a
imaginacdo, a fantasia, a criatividade, o sentido critico, entre outros aspectos que

ajudam a moldar a vida da crianga e futuramente como adulto (KISHIMOTO, 1997).

3 - DESENVOLVIMENTODAS CONDUTAS SIMBOLICAS

H& algumas décadas, os brinquedos eram criados e preparados, feitos
conforme a condicao e a criatividade com a ajuda da familia, irmaos, tios, avos. Hoje
sao fabricadas pelas industrias que produzem brinquedos em grandes proporcgdes.
Antesse criava hoje se compra pronto. De acordo com ElisangelaBueno (2010), antes
a brincadeiracomecava em criar, gerar um brinquedo, 0 que aumentavaa criatividade
e o raciocinioda crianc¢a. Atualmente o Iudico se tornou algo em extin¢ao para muitos,
dai os brinquedos automatizados (aperta um botdo e ele faz tudo) tem ganhado
espaco nos mercados e nas casas, distanciando a crianga da descoberta, do
imaginario, do criativo impedindo que esta desenvolva suas habilidades do “faz de
conta”, ou seja, brinquedos menos estruturados que fazem com que a criangaimagine
e crie.

A sucata pode ndo ter muitos recursos tecnoldgicos, pode nao ser muito
atrativo, mas isso parte da cabeca de adulto. Para a crianca uma caixa de papeléo
pode ser um carro, uma casa ou um tanque de guerra, uma garrafa de plastico pode
ser um pino de um boliche, um foguete ou um monaoculo e uma lata de leite pode se
tonar um tambor, enfim, um mundo ilimitado de “faz de contas” (MACHADO, 1994).

A nossa imagem do mundo é criada a partir do desenvolvimento das formas
simbdlicas. Esta imagem é o produto da conversdo do conteddo perceptivo da
realidade, da propria apreensdo da realidade, em conteudo simbdlico. Os jogos

simbdlicos ou, mais comumente, o famoso e simples faz-de-conta, possuem forte
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importancia naformacéao social das criancas que através da imitacdo podem perceber
a diferenca entre o eu e o outro, aproximam o brincar da realidade por elas vivida
dentro e fora do ambiente escolar e acabam, por assim dizer, enriquecendo suas
identidades.

Por meio dessas brincadeiras, as criancas tém a possibilidade de
representar o0 mundo em suas cabecas, estimulando o pensamento imaginativo e
representando corporalmente esse imaginario, 0 que vé e como interpreta o que a
cerca. Segundo Klisys e Fonseca (2008), a imaginacdo (imagem em acao)
amplamente estimulada no jogo simbdlico € uma capacidade que caracteriza o ser
humano, que o diferencia das demais espécies. Figuras (imagem) de super-herois,
pais, profissionais e seres fantasticos sdo vivenciadas na atuacao da crianca em seu
faz-de-conta (acdo). Desta maneira, 0o brincar perpassa tanto o conhecimento de
mundo quanto a formacgao pessoal e social.

Para Piaget (1990) as caracteristicas dos jogos simbdélicos sao:
a) Liberdade de regras;
b) Desenvolvimento daimaginacao e da fantasia;
c) Ausénciade objetivo explicito ou consciente para a criancga;
d) Logica propria com a realidade;
e) Assimilagao da realidade ao “eu”.

Como sabemos, a funcao simbdlica substitui os objetos reais por simbolos,
signos, palavras e representagcfes que evocam na sua auséncia. Esta ausénciae a
situacdo onde existem objetos ausentes, € o pensar ou relacionar-se com eles
(PAULUS, 1975).

O conhecimento € o produto da interacdo entre a pessoa e 0 meio, mas o
meio entendido como algo social e cultural, ndo apenas fisico. (VYGOTSKY, 2018).

SegundoAndrade (1994), o essencial ndo € o objeto em si, mas a construcao
de jogos e brinquedos que a tal possa de oferecer a levara crianca a desenvolver seu
pensamento. O principal € como um objeto de sucata pode contribuirno contexto do
jogo, ndo sendo qualquer coisa jogada fora que serve, cada elemento devera ter uma
funcao especifica, seu lugar préprio na organizacédo que faz parte do processo de

criacao.
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4 - REDUCAO DE CUSTOS

Na terapia com pacientes, é importante saber que muitos que chegam aos
consultérios, sdo pessoas desprovidas de recursos financeiros. Quando se trata de
reduzir gastos e reaproveitar materiais sucateados, procura-se trazer a realidade dos
responséaveis deste paciente o conceito dos 4 Rs da sustentabilidade (Repensar,
Reduzir, Reutilizar e Reciclar), o qual daremos mais énfase ao reutilizar e reciclar que
sdo acles praticas que visam minimizar o desperdicio de materiais e produtos, além
de poupar a natureza da extracdo inesgotavel de recursos. Adotando estas praticas,
€ possivel diminuir o custo de vida reduzindo gastos, além de favorecer o
desenvolvimento sustentavel e usar estes recursos como ferramentas terapéuticas

em consultérios, clinicas, hospitais. (ARANTES, 2017).

5-DISTINGUIR SUCATADO LIXO

A sucata é um suporte para a atividade infantil, porém alguns cuidados devem
ser tomados no seu uso. Ndo € com todo o material descartavel que a crianca pode
brincar, além disso, € necessario que este material esteja limpo, organizado e néao
ofereca perigo. Sendo assim € preciso distinguir sucata de lixo.

SegundoAndrade (1994), o essencialndo é o objeto em si, mas a construcao
de jogos e brinquedos que a tal possa de oferecer a levara crianca a desenvolver seu
pensamento. O principal € como um objeto de sucata pode contribuirno contexto do
paciente, ndo sendo qualquer coisa jogada fora que serve, cada elemento devera ter
uma funcéo especifica, seu lugar proprio na organizacao que faz parte do processo
de criagéo.

Para Donadelli (2018), o uso de sucata (lata) leva a crianca a desenvolvero
simbolismo, imitacdo, ritmo, atencdo, concentracdo, curiosidade, exploracdo e
interacao social.

Um ambiente Iudico criado especialmente para a crianca tem como objetivo
estimular a criatividade, desenvolver a imaginacdo a comunicacdo e a expressao,
incentivar a brincadeira do faz de conta, a dramatizacéo, construcéo, a solucéao de

problemas, a socializa¢do, a vontade de inventar, colocando ao alcance da crianca
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uma variedade de atividades que, além de possibilitar a ludicidade individual e
coletiva, permite que ela construa seu proprio conhecimento (SANTOS, 2007).

Jogos, brinquedos e brincadeiras fazem parte do mundo da crianca, pois 0
brincar estd presente na humanidade desde o inicio, logo o brincar antecede a
humanidade (DIDONET, 1994).

6 - A SUCATA NA CLINICA ESCOLA DO CENTRO UNIVERSITARIO
FLUMINENSE (UNIFLU)

Os brinquedos foram construidos com fins terapéuticos segundo a
necessidade e a patologia que o paciente apresentava. Com a colaboracéo e a
orientacdo das fonoaudiodlogas Elizabeth Williams (professora) e Renata Donadelli na
construcado e nautilizacdo destes jogos e brinquedos construidos a base de sucatas.
Este material muito nos facilitou auxiliando os alunos académicos do curso de
Fonoaudiologia com os pacientes que apresentavam alteracdo no desenvolvimento

da linguagem no estagio do sétimo e oitavo periodo.

6.1 - Brinquedos, Jogos e Recursos terapéuticos

6.1.1 Telefone de lata
e Material: 2 latas de leite e nylon 0,6 mm.

e Funcao: Trabalhar as habilidades comunicativas no desenvolvimento de linguagem
e fluéncia.

Figura 1: Telefone de lata

Fonte: BARBOSA, 2010.
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6.1.2 - Futebol de sopro

e Material: Caixa de papeldo, palitos de picolé canudo e algodéo.
e Funcdo: Trabalhar a coordenacdo pneumorespiratdria nasal e a coordenacéo

visoespacial, respirando pelo nariz e soprando pela boca para mover a bolinha até o
gol.

Figura 2: Futebol de sopro

Fonte: PAULA, 2015.

6.1.3 - Tambor de lata de leite

e Material: Lata de leite, elastico, bexiga vazia.

e Funcao: Trabalhar a repeticdo, atencéo, cores, ritmo, coordenac¢do motora podendo

ter troca de turno no com as batidas na lata.

Figura 3: Tambor de lata de leite

Fonte: LINNA, 2013.
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6.1.4 - Caixa de Papelao

e Material: Caixa de papelao.
e Funcéo: Brincarde se esconder, de carro, de trem, foguete, uma casinha, usando
a imaginacao nao tem limites e a crianca vai desenvolvendo ideias que nem o adulto

imagina.

Figura 4: Caixa de papelao

Fonte: Franco, 2012.

6.1.5 Mini fone de PVC

e Material: Canode PVC.

e Funcdo: Proporcionar ao individuo o retorno auditivo do treino e automatizar os
sons adequados. Realizar bombardeios auditivos, ou seja, proporcionar ao cérebro o
processamento adequado, repetindo varias vezes o som amplificado. Levar o
individuo ater bombardeio auditivo.
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Figura 5: Iphoneou Ifono

Fonte: RPA, 2017.

6.1.6 - Garrafa de leite aberta:

e Material: Uma garrafa de leite.

e Funcao: Amplificaro som.

Figura 6: Garrafa de leite sem fundo

=

Fonte: Acervo pessoal do autor.

6.1.7 - Garrafa de leite fechada

e Material: Uma garrafa de leite ou um frasco de iogurte de 1 litro ou mais.
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e Funcdo: Fazer exercicios para melhorar a tonicidade dos muasculos orofaciais

(hipotonicidade ou flacidez).

Figura 7: Garrafa de Leite Fechada

Fonte: Acervo pessoal do autor.
6.1.8. - Potinho de sopro

e Material: Um copo de iogurte, pode ser transparente, tule e canudos de refrigerante
cortados com 1,5 centimetros.

e Funcéo: Coordenar a funcao pneumofonorespiratoria (adequacao da respiracao);
Treinar fonemas alterados; Diferenciar os fonemas surdos e sonoros (n0s sonoros 0s

palitos ndo mexem e nos surdos os palitos mexem).

Figura 8: Pote de sopro

- B

k

Fonte: Acervo pessoal do autor.
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7 - QUESTIONARIO E BASE DE DADOS

Na elaboracdo deste trabalho foi feito junto aos alunos do 8° Periodo no
estagio do Curso de Fonoaudiologia do Centro Universitario Fluminense - UNIFLU,
um questionario (Anexo 1), com a finalidade de registrar seus conhecimentos em
relacdo a reutilizacéo e elaboracao de brinquedos e jogos com material de sucata e
guanto aos aspectos positivos e negativos da utilizacdo destes. O objetivo deste
questionario é coletar informacdes que sejam relevantes na elaboracdo da melhor
utilizacéo destes e na implementacdo de novos saberes, visando observar se houve
algumamelhora ou piora, interagdo do paciente com os brinquedos e dos alunos com
os brinquedos.

As respostas foram dadas em graficos para melhorar a compreenséo e

visualizacéo.

Grafico 1: Impressao dos estagiarios sobre o uso de brinquedos

17

®Vocé viu algum resultado

positivo ou negativo.

1
L

Positivo Negativo

Fonte: Elaborado pelo autor.

Gréafico 2: Sondagem dos participantes

20
15 ~
10 A EQ

b ™ Ondevocé ouviu falar
57 de brinquedos de sucata
0 - — - — - . .

Palestras Televisao Internet Radio

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Gréafico 3: Sobre o0 uso dos jogos e brinquedos de sucata

14
12 -
10 A
8 -
M Vocé usa brinquedos ou jogos

6 7 feitos com sucatas?
4 -
2 _
O T T T T 1

Sim Nao

Fonte: Elaborado pelo autor.

Grafico 4: Sobre o uso de sucata

12

10

6 M Vocé ja utilozou sucata nas
dreas:

o - |

Audigdo Voz Fala Linguagem

Fonte: Elaborado pelo autor.

Grafico 5: Sobre o interesse dos pacientes

15,5

15 -+
14,5 A

14 - B Pacientes mostram interesse
13,5 - nos brinquedos feitos com

13 - sucata?
125 - l

12 T T

Sim Nao

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Gréafico 6: Sobre a orientagdo aos pais

16
14 ~
12 -
10 -~
g - M Vocé orientou aos pais quanto o
6 | uso de jogos e brinquedos com
material reciclado?
4 -
’ I
0 - T T T )
Sim Ndo

Fonte: Elaborado pelo autor.

8 - RESULTADOS

Segundo informacdes recolhidas no questionario, houve resultados positivos
na utilizacdo dos brinquedos e jogos. A maior parte dos entrevistados disseram que
ouviram sobre brinquedos reciclaveis em palestras e que os utilizam nos estagios na
clinica de fonoaudiologia do UNIFLU e que orientam aos pais do paciente sobre a
importancia da elaboracao destes brinquedos junto aos filhos. Foi observado que em

sua maioria tem usado os brinquedos e jogos nas areas da fala e linguagem.

9 - CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que apesar de muitos ndo terem o pleno conhecimento da
utilizacdo da sucata em ambiente terapéutico, outros tém rompido esta barreira e
buscado saberes em palestras, livros e internet. A sucata € um suporte para a
atividade infantil, porém alguns cuidados devem ser tomados no seu uso. Nao é com
todo o material descartavel que a crianca pode brincar, além disso, é necessario que
este material esteja limpo, organizado e ndo ofereca perigo. Sendo assim é preciso
distinguir sucatade lixo (BALAU, 2011).

A elaboracéo de brinquedos, faceis e baratos, tem-se mostrado eficazes em
terapias em pacientes com déficit de aprendizado. Ndo € s6 o fato de colocar um
brinquedo na mao do paciente, mas sim fazé-lo descobrir e desenvolver a

comunicacgao. O uso de brinquedos e jogos de sucata leva a crian¢a a desenvolver o
282
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simbolismo, imitacdo, ritmo, atencdo, concentracdo, curiosidade, exploracdo e
interag&o social.

O fonoaudidlogo tem um papel fundamental neste desenvolvimento, pois com
a criacéo de brincadeiras e jogos com sucatas a aquisicao de linguagem se faz de

forma ainda mais favoravel.
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ANEXO

QUESTIONARIO

Aluno:

Curso:

1 - Vocé sabe o que é sucata?
Sim( ) Néo( )

2 - Vocé atua na area fonoaudiolégica com brinquedos ou jogos feitos com sucatas?
Sim( ) Nado( )

3 - Vocé achaimportante o uso da sucata para atuar em area: voz, fala, audicao e
linguagem?
Voz( ) Fala( ) Audicao( ) Linguagem( )

4 - Os pacientes mostram interesse pelos brinquedos feitos com sucatas?
Sim( ) Nao( )

5 - Vocé ja viu algum resultado positivo na utiliza¢ao destes brinquedos?
Sim( ) Nao( )
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6 - Vocé ja viu algumresultado negativo na utilizacdo destes brinquedos?
Sim( ) Néo( )

7 - Vocé ja orientou aos pais na elaboracao destes brinquedos?
Sim( ) Néo( )

8 - Vocé ja participou de alguma palestra referente ao uso de brinquedos feitos de
sucata?

Sim( ) Nao( )

9 - Vocé ja elaborou algum brinquedo de sucata segundo as necessidades do seu
paciente?
Sim( ) Nédo( )

10 - Onde vocé ouviu falar sobre brinquedos de sucatas?
Palestras () Televisao ( ) Internet ( ) Radio ( )
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