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RESUMO:

O artigo aborda as mudancas de paradigmas que o0 uso das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDICs) vem provocando na sociedade e como estas
oferecem recursos dinamizadores acessiveis para o educador e para o educando,
evidenciando assim indicios de importante contribuicdo para o aprimoramento do
processo de ensino- aprendizagem. A metodologia utilizada nesta pesquisa
constitui-se em revisdo de literatura na qual se discutem as possibilidades do uso
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) na educagédo, a
aplicacdo de questionarios e a andlise dos relatos dos componentes da turma sobre
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a utilizacdo das TDICs. O objetivo do presente trabalho € analisar o perfil de uma
turma de pos graduacdo composta por docentes e ndo docentes, o nivel de
adaptacao profissional alcancado diante da realidade da pandemia do Coronavirus e
0 consequente isolamento social obrigatorio.

Palavras-chave: Tecnologias digitais da Informagdo e Comunicagdo; educagao;
pandemia.

ABSTRACT:

This article addresses the paradigm changes that the use of CIDT’s (Communication
and Information Digital Technologies) has been causing in society and how they offer
accessible and dynamic resources for the educator and the students, thus showing
evidence of important contribution to the improvement of the teaching-learning
process. The methodology applied in this research consists of literature review in
which are discussed the possibilities of using Communication and Information Digital
Technologies (CDIT’s) in education, the application of questionnaires and the
analysis of class members reports on the use of CDIT’s. The aim of the work
presented is to analyze the profile of a post-graduate class composed of teachers
and non-teachers and the level of professional adaptation achieved during the
Corona virus pandemic and its consequent mandatory social isolation.

Keywords: Communication and Information Digital Technologies; education;
pandemic.

RESUMEN:

El articulo aborda los cambios de paradigma que el uso de las Tecnologias Digitales
de Informacién y Comunicacién (TDIC) ha estado causando en la sociedad y cémo
ofrecen recursos dinamicos accesibles para el educador y el estudiante, lo que
muestra evidencia de una contribucion importante a la mejora del proceso.
ensefianza-aprendizaje. La metodologia utilizada en esta investigacion consiste en
una revision de la literatura en la que se discuten las posibilidades de utilizar las
Tecnologias Digitales de Informacion y Comunicacion (TDIC) en la educacion, la
aplicacion de cuestionarios y el analisis de los informes de los miembros de la clase
sobre el uso de TDICs. El objetivo del presente trabajo es analizar el perfil de un
grupo de graduados compuesto por docentes y no docentes, el nivel de adaptacién
profesional alcanzado frente a la realidad de la pandemia de coronavirus y el
consiguiente aislamiento social obligatorio.

Palabras clave: Tecnologias Digitales de Informacion y Comunicacion; educacion;
pandemia.
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1- INTRODUCAO

A humanidade vem presenciando altera¢gGes profundas e significativas no seu
tecido estrutural ao longo dos séculos. Passamos de uma sociedade originalmente
ligada ao campo, baseada em processos produtivos manufatureiros e saltamos em
direcdo ao desenvolvimento tecnoldgico, aportando na mecanicidade dos
organismos das grandes metrépoles, infladas por um historico processo de éxodo
rural, com métodos produtivos ancorados na inddstria e na automacgdo dos
processos.

A globalizacdo e a expansdo das tecnologias causaram grandes mudancas
nas estruturas sociais facilitando as interacbes, colaboracdes e trocas de
conhecimento. Surgiram novos estilos de vida, comunicagdo, entretenimento e
também novas formas de aprender e ensinar. Como nos diz Lévy: “O saber fluxo, o
trabalho transacdo de conhecimento, as novas tecnologias da inteligéncia individual
e coletiva mudam profundamente os dados do problema da educagdo e da
formacdo.” (LEVY, 1999, p.158)

E perceptivel que os alunos de hoje ndo s&0 0s mesmos para 0S quais N0Sso
sistema educacional foi pensado, elaborado e aplicado ao longo do tempo. A
capacidade de desenvolvimento de conexdes neurais dos nativos digitais em seus
games interativos ndo sdo compativeis com rotinas de exposi¢cdes orais, textos
impressos, livros e apostilas que sé@o presentes nas salas de aula. Eles querem
mais!

Para Prensky, os usuarios de tecnologia podem ser classificados em duas
categorias: imigrantes e nativos digitais. Como deveriamos chamar estes “novos”
alunos de hoje? Alguns se referem a eles como N-gen [Net] ou D-gen [Digital].
Porém a denominacao mais utilizada que eu encontrei para eles é Nativos Digitais.
Nossos estudantes de hoje sado todos “falantes nativos” da linguagem digital dos
computadores, video games e internet. (PRENSKY, 2001, p.1)

Os professores séao os imigrantes digitais, pois nasceram inseridos na cultura
do material impresso, indo as bibliotecas para realizar suas pesquisas, folheando
revistas e jornais nos momentos de lazer e apoiando-se em atividades
desenvolvidas nas salas de aula que ainda se ancoram em recursos analogicos. O

problema na escola € que 0s nossos instrutores Imigrantes Digitais, que usam uma
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linguagem ultrapassada (da era pré-digital), estdo lutando para ensinar uma
populacao que fala uma linguagem totalmente nova. (PRENSKY, 2001, p.2)

Os nativos digitais por sua vez nasceram e cresceram imersos em ambientes
digitais onde escrever significa “digitar”, “teclar’ ou “tocar”. Para estes, a associagdo
instantanea da imagem a palavra resulta com certeza em um teclado e ndo no lapis
e papel, “imagens recortadas de jornais de folhas amiudes”, nem a letra da musica
nem os jornais impressos fazem sentido para eles, hoje as imagens sao baixadas,
recortadas, coladas, manipuladas nos seus smartphones tanto para os trabalhos
escolares como para enviar “stickers” nos aplicativos de mensagens aos amigos. A
televisdo, os videos, os games online sdo os preferidos desta geracdo e a maior
parte do tempo eles estdo ultra conectados nos Desktops, Notebooks, tablets e
smartphones.

Desta forma, os jovens vivem uma rotina em frente as telas: da televisao,
monitores de computadores, visores de celulares, de maquinas fotograficas
digitais e videogames. Poucas sdo as chances de vé-los conversando
oralmente, pois em muitas ocasifes se encontram digitando rapidamente,
interagindo com seus aparelhos digitais. (GEWEHR, 2016, p.41)

Apesar deste intenso desenvolvimento tecnolégico em todos os segmentos
da sociedade € possivel encontrar instituicbes de ensino com estruturas
verticalizadas que insistem em manter praticas pedagdgicas arcaicas, metodologias
antigas, alocando-os em salas de aulas organizadas por fileiras e com a figura do
professor como detentor do conhecimento.

Infere-se que a dicotomia existente entre a pratica do ensino tradicional e as
novas tecnologias educacionais fica claramente exposta diante destes ambientes
escolares rigidamente hierarquizados que utilizam estruturas curriculares pouco
flexibilizadas e apresentam grande desconfianca diante do uso de ferramentas
tecnoldégicas como auxiliares eficientes para as atividades docentes.

O entendimento de que existem diversos desafios para a incorporagao destas
ferramentas tecnoldgicas na pratica docente e a percep¢ao de que, na maioria dos
casos, estes ndo tém acesso a estruturas fisicas e tecnoldgicas propicias para tal
empreitada, denotam a defasagem existente em grande parte das escolas

brasileiras. Neste ponto surge uma indagacao sobre quais ac¢bes auxiliariam na
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reducdo deste problema, provocando uma alteracdo positiva na percepcao digital e
virtual dos envolvidos.

Um olhar mais atento ao nivel da formacao dos professores brasileiros pode
ser considerado uma intervencao interessante e poderia encaminhar a classe para
cursos que oferecam ambientes tecnoldgicos ricos em embasamento tedérico e
pratico, objetivando alavancar a atualizacdo dos que ja estdo em sala de aula e
formacao dos que ainda ndo atuam dentro dela.

Diante do exposto, percebe-se a relevancia deste trabalho, que se propde a
analisar o perfil da primeira turma de pds graduacdo em Midias e Novas Tecnologias
no Ambiente Escolar implementada pela coordenacdo de P6s Graduacao e pelos
docentes do Centro Universitario Fluminense —-UNIFLU em Campos dos
Goytacazes/RJ. O curso foi desenvolvido por meio de oferta de aulas a principio
presenciais, obtendo a inscricdo de 12 participantes e finalizard& com o mesmo
guantitativo, sendo que ao final do mesmo o0s encontros de orientacdo para a
producéo de artigo académico migraram para 0 ensino remoto.

Na elaboracdo deste artigo serdo percorridas as seguintes etapas: pesquisa
documental, analise de conteudo e analise dos perfis dos alunos que compdem a
turma em pauta. Para esta empreitada serdo utilizados questionarios que permitem
uma observacdo mais direta e extensiva na coleta dos dados que serdo
posteriormente tabulados, utilizando-se uma “combinacéo de respostas de multipla
escolha com respostas abertas” (LAKATOS; MARCONI, 2010, p.190).

Também serdo analisados relatos de nossos colegas sobre a experiéncia
enquanto alunos da pos-graduacdo, a respeito da utilizacdo dos recursos
tecnologicos apresentados e se 0 curso atendeu as expectativas do grupo,
especialmente durante o periodo de isolamento social devido a pandemia do

Coronavirus.

2 - EDUCACAO E TECNOLOGIA: DESPREPARO TECNOLOGICO DOS
PROFESSORES

Ao iniciarmos uma analise da percepcéo dos envolvidos nas atividades afins
do sistema educacional, no processo de media¢cédo da constru¢cdo do conhecimento,

vemos, uma permanente discussdo acerca da emergéncia das novas tecnologias,
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das midias na comunicacdo em rede, do universo virtual, do ciberespaco e sua
ampla utilizacao.

A popularizagdo dos smartphones, dos games, dos aplicativos voltados para
a area educacional permitiram que os alunos e professores tenham ao alcance das
maos uma troca de saberes, de experiéncias dinamicamente rapidas, criativas e
atraentes. Para o0s nativos digitais, este € o ambiente ideal para uma nova
concepgao do ensino. E quanto aos docentes?

Muitos docentes entraram em verdadeiro “panico” quando perceberam que as
TDICs (Tecnologias Digitais de Comunicacdo e Informacdo) estavam adentrando
sem pedir nenhuma licenca no ambiente académico, mas para Novoa (2008)
manter-se atualizado sobre as novas metodologias de ensino e desenvolver préaticas
pedagdgicas mais eficientes sdo alguns dos principais desafios da profissdo de
educador.

No passado, considerou-se um verdadeiro salto tecnolégico o desapego dos
mimeografos, das atividades cheirando a &lcool e nostalgia, substituidos pelas
transparéncias em retroprojetores hightech usados como auxiliares nas atividades
em salas de aula. A novidade dos microcomputadores nos laboratérios de
informatica despertou sobremaneira o interesse e a curiosidade dos alunos e
proporcionou, em um primeiro momento, maiores possibilidades no acesso a
pesquisa dos contetdos propostos.

Notadamente a utilizacdo das TDICs esta inserida nos diversos segmentos
que compdem o extrato social, trabalho, escola, servicos publicos, privados,
entretenimento e lazer, enfim, um cotidiano tecnolégico que € inerente a realidade
da sociedade moderna. Mas a velocidade com que isso est4d acontecendo vem

fomentando pontos de vista controversos no ambito educacional, como se Vvé:

Na medida em que a velocidade produzida pelo desenvolvimento tecnoldgico
invade todos os campos do conhecimento humano — exigindo respostas
educativas e procurando, a todo custo, imprimir seu ritmo as atividades de
ensino-aprendizagem — as escolas e os educadores tratam as inova¢cdes ou
como vitrine para atrair clientes, ou como inimigos a serem combatidos por
aligeirarem a reflexdo, a critica ou a capacidade de autoria sobre o préprio
processo de construcdo do conhecimento de cada educando.(DARIDO;
BIZELLI, 2015, p.1)

O advento da internet e da navegacdo em rede (World Wide Web)

revolucionou a forma de se comunicar, a estrutura da pesquisa académica, abrindo
7
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as portas para o ensino a distancia e a automacao do ensino. Dentro da escola, 0s
papeis foram modificados na sala de aula, a figura do professor como senhor do
saber a ser transmitido modificou-se em algumas décadas, tornando-o um mediador
na elaboracdo de conhecimentos mutuos, um colaborador ativo na construgdo dos

saberes em parceria com os alunos.

O conhecimento, identificado em sua complexidade e transitoriedade, torna-
se elemento central para a organizacdo e o desenvolvimento dos sujeitos e
da sociedade segundo a légica ndo-linear e multidirecional do hipertexto, que
se opOe a logica do ensino baseado na distribuicdo de informacgdes, na
centralidade do professor e na passividade do aluno. (ALMEIDA, 2005, p.5)

No entanto, apesar da rapidez da evolucdo tecnolégica dos meios de
comunicacao e informacao, existem diversos obstaculos para que as mudancas no
processo de ensino aprendizagem ocorram dentro da escola e que novas
metodologias e diretrizes pedagdgicas sejam realmente internalizadas.

Isto implica na necessidade de buscar novos saberes e novas fontes de
saberes pedagogicos, uma vez que o aluno passa a ser o centro do processo de
construcdo do saber e a extensdo desta realidade ja acontece além dos muros da
escola. Segundo Charlot (PINHEIRO, 2009), o que se sabe é que quanto mais
significativo for o que esta sendo ensinado, mais o aluno se pde em movimento e se
mobiliza para se relacionar com aquele conteudo.

No setor publico, especialmente, vemos que este caminhar em direcdo a uma
ressignificacdo do saber auxiliado pela tecnologia esbarra na falta de estrutura na
maioria das unidades escolares, falta de acesso a rede mundial, a resisténcia de
muitos docentes a inovacdo, a oferta insuficiente de cursos de atualizacéo
tecnolégica gratuitos, a desvalorizacdo da profissdo, enfim toda uma sorte de
obstaculos que acabam por desmotivar a intencionalidade de muitos profissionais

em se atualizar.

A escola necessita se ambientar e interagir com a realidade dos novos meios
de comunicacdo, pois os alunos utilizam o smartphone como seu melhor
amigo. Esta tecnologia precisa estar dentro da escola, fazer parte do
curriculo, mas ndo s6 como instrumentos para uso instrumental e, sim, para
inserir a educacdo nos complexos processos de comunicacdo da sociedade
atual. (MARTIN-BARBERO apud VILACA; ARAUJO, 2004, p.201.)
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Esta apropriacdo da tecnologia faz parte das recomendacdes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018). Nesta, entende-se que para a
formacdao integral dos alunos deve-se proporcionar condigbes para que 0S mesmos

possam adquirir diversas competéncias:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018,

S.p.).

Deste modo, cabem aos professores e gestores conhecer essas novas
tecnologias, domina-las, implantando-as de forma racional, critica e sem excessos
para um melhor aproveitamento pessoal, grupal e institucional. Um professor que
busca sua atualizagdo adquire competéncias para utilizar as novas tecnologias como
aliadas, como suporte para reinventar o seu modo de ensinar, proporcionando uma
mediacao eficiente dos contetdos a serem trabalhados com os alunos.

Com isso, a escola se transformard numa organizacdo moderna,
contemporanea, onde aprende-se, ensina-se e evolui-se constantemente. Como cita
Frigotto (apud MARTINS, 2009, p. 10) afirmando que “os conceitos mudam (...) e ha
uma avalanche de conceitos que jogam luz e escuriddo neste momento da
educacgao”.

Diante dos fatos, esmorece-se a dubiedade sobre a real necessidade de
atualizacdo tecnolégica dos docentes, seja qual for o ambito de atuacdo,
perpassando pelos mais tenros anos da pré-escola até ultimos niveis pés academias
universitarias. Ao final da década de 2000, parece haver o reconhecimento na
América Latina de inUumeros beneficios que as TDICs podem trazer a educacéao,
qualquer que seja 0 modelo pedagogico dominante. (SOARES-LEITE;
NASCIMENTO-RIBEIRO, 2012, p. 176).

Alguns autores corroboram com a assertiva ao dizer que nao resta davida de
que as multiplas discussdes sobre a relagdo entre educacgdo e uso das tecnologias
produzem um efeito positivo para a conquista de uma escola de melhor qualidade.
(ZIEDE et al. 2016, p.02).

As metodologias, as bases curriculares, os projetos pedagdégicos estdo sendo

atualizados para que os educadores possam interagir com estas tecnologias digitais,
9
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com as midias, com as redes sociais, com plataformas de ensino, com os ambientes

virtuais como um todo.

Quanto mais avancadas as tecnologias, mais a educacéo precisa de pessoas
humanas, evoluidas, competentes, éticas. Sdo muitas informacdes, visdes,
novidades. A sociedade torna-se cada vez mais complexa, pluralista, e exige
pessoas abertas, criativas, inovadoras, confiaveis. (MORAN, 2007, p. 56,
apud SILVA, 2018, p.2).

Deste modo, é tangivel que se busque um novo olhar pedagdgico sobre os
meios de comunicagcdo e informacdo, tornando-os fortes aliados na adaptacao
gradativa do universo escolar em uma extensado da nossa sociedade. Pois, segundo
Libaneo (2011), este tema precisa estar presente nas discussdes e na formacéo de
professores nos cursos de formacao de professores das universidades “garantindo

espacgos para praticas e estudos sobre as midias” (HERMANN et al. 2017, p.104).

3 - EXPERIENCIAS DO USO DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

A evolucdo tecnolégica vem transformando a troca de experiéncias entre
guem ensina e quem aprende e estas ndo se limitam apenas aos livros e
ferramentas pedagdgicas usuais. As escolas consideras “modernas” integram o
ensino do curriculo minimo & realidade do aluno e do mundo, por exemplo, com o
uso do computador, tablets e principalmente os celulares que ndo saem de nossas
MAaos.

E importante destacar que a insercdo do docente, em sua maioria imigrantes
digitais, no universo tecnoldgico ndo deve se restringir a finalidade de angariar mais
recursos didaticos ou como mero objeto de pesquisa, mas deve-se buscar produzir
conhecimentos contextualizados com a vivéncia do aluno e produzir uma construgao

de saberes significativos.

E urgente investir na criagdo de competéncias que permitam aos alunos a
fluéncia digital, a tomada de decisées, a producdo de conhecimento, bem
como a habilidade de aplica-los criativamente, seja em usos simples e
rotineiros, seja em aplicacBes mais sofisticadas. (MOTA; PINTO, 2017, p.11)

O interesse dos alunos com as TDICs deve ser estimulado e percebido como

algo que esta conectado além da escola, a sua casa, as brincadeiras, ao uso de

10
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celular, de videogame, de videos, de redes sociais, portanto ndo basta introduzir o
conhecimento, € preciso que 0 mesmo seja algo que busque a geracdo e imersao
em novos saberes. Por conseguinte, a criagdo de novas formas de ensinar e
aprender ndo pode ser entendida como a simples digitalizagdo dos meios ou a
informatizacéo de atividades sem nenhuma agregacao de valor pedagoégico. (MOTA;
PINTO, 2016, p.12)

Os professores, por sua vez devem se preocupar com a disseminagao, com o
compartilhamento dos contetdos, focando com propriedade em destacar e promover
circunstancias onde a interdisciplinaridade seja um dos principios para a reinvencao
da profissdo, buscando sempre tornar o saber mais atrativo e coeso. A exibicdo de
videos em sala de aula, por exemplo, € um recurso tecnolégico que, em nossas

experiéncias profissionais, observamos ser o recurso mais utilizado.

O video esté entre os tipos de materiais mais usados para estreitar relacdes
de ensino-aprendizagem neste inicio do Século XXI, ganhando diferentes
formas nos contextos de educacdo formal, ndo-formal e informal, como:
videoaula, depoimentos de especialistas, infograficos animados, tutoriais e
até mediacdo pedagdgica de filmes ou videos disponiveis na web. (BAHIA;
SILVA, 2017, p. 2)

Esse recurso, contudo, ndo é o Unico uso possivel para integrar os videos ao
ensino. E possivel, por exemplo, executar tarefas com os alunos nas quais eles
possam explorar conhecimentos de diferentes disciplinas ao elaborar produtos de
midias como videos, documentarios, fotografias ou podcasts, através dos quais 0s
alunos alcancariam o0s objetivos propostos ao engendrar uma importante
transferéncia mutua de conhecimentos tecnoldgicos entre os nativos e 0s imigrantes
digitais.

Jogos e plataformas jogaveis online como o KAHOOT é um exemplo de
recursos que podem ser utilizados em sala de aula pelo professor que pretenda ser
um interlocutor e facilitador do processo ensino-aprendizagem, atuando como
pesquisador participante ao incentivar 0os alunos a construir o conhecimento a ser
apreendido, especialmente quando ha um grande volume de informacdes a serem
compartilhadas e debatidas. Em seu planejamento de aulas, o docente deve inserir
essas ou outras tecnologias de modo que estas trabalhem no sentido de fixar o

conteuddo e auxiliar o entendimento do aluno.

11
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As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam o0 nosso conhecimento do mundo. S&o diferentes
formas de representacéo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta,
mais estatica ou dindmica, mais linear ou paralela, mas todas elas,
combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreenséo da realidade e o
desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes
tipos de inteligéncia, habilidades de atitudes. (MORAN apud GUNTZEL;
FRANCISCATO, s.d., p.5)

Durante as aulas da poés-graduacdo em Midias e Novas Tecnologias no
Ambiente Escolar, promovida pelo Centro Universitario Fluminense — UNIFLU,
diversas atividades foram propostas pelos professores do curso e realizadas pelos

integrantes da turma no sentido de integrar as tecnologias a atividade docente.

3.1 — Anadlise da percepcao tecnoldgica da primeira turma do curso de Midias e
Novas Tecnologias — UNIFLU

E importante para este estudo a andlise do perfil da primeira turma do curso
de Midias e Novas Tecnologias no Ambiente Escolar composta por doze alunas(o),
sendo oferecido pelo Centro Universitario Fluminense - UNIFLU, na cidade de
Campos dos Goytacazes/RJ, sob a coordenacdo de Profa. Dra. Jacqueline
Deolindo, Profa. Me. Caroline Delgado e a Profa. Me. Simone Barreto. Esta turma
ingressou em abril de 2019 e a pendltima disciplina foi ministrada metade
presencialmente e metade remotamente, devido a necessidade de isolamento social
imposta pela pandemia de covid-19. As orientagdes dos trabalhos de concluséao de
curso e a ultima disciplina também foram feitos a distancia.

Para a pesquisa do perfil dos poés-graduandos aplicamos questionarios
qualitativos aos integrantes da turma, mas também nos foi possivel recorrer a
técnica da observacéo participante em relacdo ao objeto de nosso estudo. Deste
modo, foi possivel ampliar as possibilidades de interagir com o grupo de alunas(o),
observar a estrutura fisica e o0s equipamentos disponiveis na Universidade,
acompanhar o desenvolvimento in loco das aulas, atividades, seminarios, a inclusao
de projetos em sala de aula, as leituras sem fim, ou seja toda uma gama de
ferramentas pedagodgicas apoiadas no embasamento te6rico que um curso deste

nivel exige.
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Para Morin, o conhecimento é pertinente quando se é capaz de dar
significado ao seu contexto global, ver o conjunto complexus. Assim, a
pesquisa participante que valoriza a interacdo social deve ser compreendida
como o exercicio de conhecimento de uma parte com o todo e vice-versa que
produz linguagem, cultura, regras e assim o efeito € ao mesmo tempo a
causa. Outro principio importante na observagdo é integrar o observador a
sua observacéo, e o conhecedor ao seu conhecimento.

(QUEIROZ et al, 2007, p.278)

As demandas de informacdes foram equacionadas com questionarios
elaborados no Google Forms cujo link foi enviado ao grupo composto por alunos e
professores no aplicativo WhatsApp. Foram enviados dois formularios: o primeiro
buscando coletar dados primarios dos respondentes e o segundo solicitando breves
relatos que suprissem as informacdes relevantes a presente pesquisa.

A analise do perfil das(o) alunas(o) que compdem a turma em pauta revela
gue os entrevistados se encontram na faixa dos 40 anos e 41,7% tém 30 anos ou
menos. Observa-se que a turma é composta predominantemente por representantes
do sexo feminino 91,7%, ou seja, existe somente um representante do sexo
masculino e 50% das entrevistadas séo solteiras.

Os dados sobre a area de formagcdo demonstram que 74,8% das alunas(o)
fizeram o curso de Letras e que 75% sao profissionais da educacdo. Estes atuam
como regentes de turma/coordenacdo e em sua maioria trabalham nos dois
segmentos do ensino fundamental a partir do 4° ano até o 9° ano. Vemos também
um docente atuando na educacao infantil, dois profissionais atuando no Ensino
Médio e um professor de linguas. Também 55,6% trabalham em unidades
educacionais do setor privado e 44,4% no servi¢o publico. Vale ressaltar que 66,7%
estd completando a primeira pés-graduacéo neste curso oferecido pelo UNIFLU.

Sobre o0 acesso a internet, a totalidade dos entrevistados a acessam de casa
usando o celular e 83,35% usam também o notebook para este fim. Os
entrevistados afirmaram que acessam a internet para estudar, fazer compras, ver as
noticias, para o lazer e acessar as redes sociais. No entanto, 58,3% destes acessam
a internet também no local de trabalho, mas apenas 16,7% destes a utilizam no
trabalho para fins profissionais e usam o LinkedIn como rede social.

As redes sociais mais acessadas sao o YouTube e o WhatsApp - 100%, o

Instagram tem 91,7% de acessos e em seguida temos o Facebook com 66,7%, o
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Messenger e o Pinterest com 41,7%, o Twiter com 25%, o LinkedIn com 16,7% e o
Snapchat e o Tumblr com 8,3%.

A maioria da turma (91,7%) tem intimidade com a tecnologia e néo
apresentaram grandes dificuldades com a manipulacdo de softwares, aplicativos e
outros recursos tecnolégicos apresentados durante o curso. Quase 60% dos alunos
da pos-graduacao ficaram sabendo do curso pelos amigos e pela internet, sendo
que 41,5% souberam também através do radio, por colegas de trabalho, cartazes e
pelos professores do UNIFLU.

Dentre os principais motivos que levaram os alunos a realizarem o curso em
pauta, 75% dos respondentes disseram ser por necessidade de crescimento
profissional, mas também aliado ao fato de ser uma é&rea de interesse para 66,7%
destes. Para 33,3% as motivacdes foram o incentivo por parte de familiares e/ou
amigos e por ser a sua area de atuacdo e para 8,3% destes foi a oportunidade
disponibilizada no municipio em que residem.

Quanto ao questionamento sobre 0 que se esperava do curso, observamos
uma variedade de respostas dos alunos da turma em andlise e estas convergem
para a real possibilidade de se reinventar como profissional. Dentre tantos outros
motes que incentivaram a participacdo destes vemos que a “ampliacdo dos
horizontes diante das transformacdes na educacdo”, a possibilidade do “uso das
tecnologias em sala de aula e fora dela com tranquilidade” e “aprender a usar a
tecnologia em beneficio a educacao” foram os relatos dos respondentes.

Esses objetivos primarios que os fizeram se inscrever no curso, segundo 0s
proprios alunos desta primeira turma, foram plenamente alcancados. Os
respondentes foram unanimes em dizer que o curso cumpriu todas as expectativas,
alguns relatando o interesse e a possibilidade de ingresso em um Mestrado, outros
dando énfase ao enriquecimento da sua pratica profissional e a imediata
aplicabilidade dos recursos didaticos em sala de aula ou fora dela antes mesmo da
finalizacdo da especializacdo em pauta.

Cumpre ressaltar que ocorreu a utilizacdo dos recursos didaticos, softwares,
aplicativos de edi¢do de video, preparacédo de video-aulas, ensino remoto e outras
ferramentas disponiveis no universo tecnolégico de forma prética e repentina, para
docentes e ndo docentes, a partir do evento da disseminagéo do contagio global do

microrganismo denominado Coronavirus.

14



Revista Cientifica Multidisciplinar UNIFLU, v. 6, n. 1, jan./jun. 2021 ISSN: 2525-4421

Ao longo de sua histéria, o ser humano foi desenvolvendo instrumentos que
Ihe permitiram atuar no ambiente, ampliando o alcance dos seus sentidos e
de sua agdo. Como algo quase incontrolavel, as Tecnologias da Informagéo e
da Comunicacéo (TICs) tais como internet, televisdo interativa,
computadores de Ultima geragdo, estdo proporcionando, em tempos de
pandemia, ao estudante multiplas maneiras de se relacionar com a realidade
e com a propria aprendizagem.[...] Nao é sé adaptar - se a um periodo sem
aulas presenciais ou ao oferecimento de aulas ou atividades online, mas
adaptar - se a necessidade de conhecer ferramentas que podem ser
utilizadas para divulgar conhecimento e que se aproximem do cotidiano dos
alunos.” (NASCIMENTO et al, 2020, p.2)

A pandemia tornou imediata a necessidade de adequacdo das aulas aos
recursos tecnoldgicos e da atualizacdo dos saberes docentes e modos de ensinar
dos professores que, com a efetivacdo de uma quarentena, viram-se de uma hora
para a outra obrigados a trabalhar remotamente utilizando computadores, celulares

e internet.

4 - A IMPORTANCIA DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL EM TEMPOS DE COVID-
19

Em marco de 2020, com o inicio de uma grave crise vivenciada
especialmente na éarea de saude, as rotinas laborais brasileiras foram
desestruturadas em quase todas as areas e importantes mudancas surgiram para
reformular o modus operandi das atividades profissionais, em particular as ligadas a
area de educacao. Neste ponto, observa-se que o papel da tecnologia se avulta em
tempos de crise, se aprimora e busca disponibilizar recursos técnicos e ferramentas
que substituam o modus vivendi tradicional, objetivando a resolugéo dos problemas.

Neste cenario pandémico mundial foram necessarias reformulacées
profundas em procedimentos e métodos em varios segmentos da sociedade tais
como escolas, comércios, servicos de saude, industrias, enfim, toda a cadeia
produtiva e de servicos foi impelida a se adaptar de maneira subita as demandas
protetivas de segurangca a saude coletiva que o novo Coronavirus (COVID - 19)

exige.

A Organiza¢do Mundial da Saude (2020) declarou em 30 de janeiro de 2020
que a pandemia do COVID - 19 se constitui em uma Emergéncia de Saude
Publica de Importancia Internacional (ESPIl), o mais alto nivel de alerta
emergencial da Organizacdo, conforme previsto no Regulamento Sanitario
Internacional. Diante disso, buscou-se a cooperacao e a solidariedade global
para interromper a propagacdo do virus a partir do isolamento social. De
acordo com o Ministério da Saude (2020), o isolamento € definido como a
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acdo que objetiva a separacdo de pessoas sintomaticas ou assintomaticas,
em investigacao clinica e laboratorial, de maneira a evitar a propagacéo do
virus e transmisséo local. (SANTOS JUNIOR; MONTEIRO, 2020, p.3)

Mais de 54 milhGes de estudantes brasileiros tiveram suas rotinas alteradas
em virtude da pandemia da COVID-19, abrangendo o segmento educacional de
forma ampla, partindo da rede basica ao ensino superior, segundo artigo publicado
no Portal Exame, assinado por Raphael Henrique Augusto - Soécio e diretor de
Insights na Liga Ventures. Com o0 avanco do numero de casos de pessoas
infectadas, escolas publicas e privadas, da educacdo basica a superior, dos 26
estados brasileiros e do Distrito Federal, cumpriram as determinacdes do governo
federal para a suspensao das aulas, conforme a Portaria n° 343/2020 (SANTOS

JUNIOR e MONTEIRO, 2020, p.3)

A Organizacédo das Nac¢des Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) realizou a primeira contagem global da situagdo educacional
impactada pelo COVID - 19. Foram registrados quase 300 milhdes de alunos,
em 22 paises, de trés continentes, afetados pelo fechamento de escolas
devido a expanséo do virus (UNESCO, apud SANTOS JUNIOR; MONTEIRO,
2020, p. 4)

As inovacbes tecnolégicas ganham destaque em periodos geralmente
conturbados como o0 que estamos vivenciando e estas vém para auxiliar, neste caso
particular, a educacdo a continuar exercendo seu papel fundamental na vida
académica do aluno e assim foi a partir de mar¢o, a maioria das instituicées privadas
e algumas publicas transferiram a escola para dentro de casa. O ensino remoto virou
0 novo normal.

Em tempos de isolamento social, a presenca do professor nas plataformas
de ensino ministrando os conteldos das aulas remotamente, € um exemplo dos
recursos utilizados nas propostas de educacédo a distancia emergenciais adotadas
por muitas instituicbes de ensino publicas e privadas para que as aulas nao fossem

totalmente interrompidas.

O Conselho Nacional de Educacdo (CNE) autorizou, em parecer, a oferta de
atividades ndo presenciais em todas as etapas de ensino, desde a educacgéo
infantil até o ensino superior. [...] As atividades ndo presenciais podem ser
ofertadas por meio digitais, ou ndo. Podem ser ministradas, por exemplo, por
meio de videoaulas, de contelidos organizados em plataformas virtuais de
ensino e aprendizagem e pelas redes sociais, entre outros. Podem ainda ser
oferecidas por meio de programas de televisdo ou radio; pela adogdo de
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materiais didaticos impressos e distribuidos aos alunos e seus pais ou
responsaveis; e pela orientacao de leituras, projetos, pesquisas, atividades e
exercicios indicados em materiais didaticos. (AGENCIA BRASIL, 2020a)

As politicas de formacéo dos profissionais de educacdo devem também ser
repensadas e reorientadas no sentido de estimular a renovagdo dos saberes, com a
introducé@o das novas tecnologias como requisito necessario para a formacéo plena
dos futuros professores e pedagogos. A defesa de uma educacdo publica de
qualidade requer que a formagdo destes profissionais seja ampla, com
aprofundamento tedérico abrangente apoiado nos principais tedricos da area e que
praticas emancipadoras sejam aplicadas ao universo da formacgéo dos professores.

Nés, professores, estamos sendo desafiados a inovar a nossa praxis e muitos
de nds tém conseguido se reinventar, mas enormes obstaculos estruturais presentes
em um pais de dimensdes continentais ainda devem ser superados, tais como a
desigualdade de acesso ao ensino remoto por um expressivo percentual de jovens
brasileiros. De acordo com a Agéncia Brasil (2020b), o cenario escolar brasileiro até
o final de 2019 era de que a maioria das escolas do pais ndo possuia plataformas
especificas para o ensino online e grande parte dos estudantes nédo tinha, em casa,
acesso aos equipamentos adequados para acompanhar disciplinas de forma remota,
pela internet. Tendo a pesquisa sido realizada pelo Centro Regional de Estudos para
o Desenvolvimento da Sociedade da Informacé&o (Cetic.br) poucos meses antes da
suspensao das aulas presenciais devido a pandemia do novo Coronavirus (COVID-
19), o que se viu durante a pandemia foram muitas escolas publicas completamente
paradas, sem possibilidades de oferecer qualquer tipo de ensino remoto a seus

discentes.

4.1 - Relatos de experiéncias: o uso da tecnologia durante a pandemia do
COVID-19

Com o intuito de enriquecer o presente artigo, foram coletados relatos sobre
as experiéncias pessoais dos alunos da pos-graduacao no que tange a utilizacéo de
recursos tecnoldgicos em sua trajetdria académica e profissional, durante o periodo
de isolamento social em decorréncia da pandemia do Coronavirus no Brasil. Para

isto foi enviado via WhatsApp para o grupo da turma de pos-graduacao um link de
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acesso ao segundo formulario do Google Forms e o retorno dos respondentes foi de
100%.

Neste novo questionario, queriamos ouvir dos estudantes da pds se, com a
obrigatoriedade do isolamento social devido a pandemia da COVID-19 e a transi¢céo
das atividades laborais / docentes presenciais para o modelo de trabalho home
office / ensino a distancia, a atualizacdo tecnoldgica adquirida durante a pos-
graduacgao foi positiva. Trabalhar neste formato teria sido mais complexo se nao
estivesse fazendo o curso? Pedimos que cada um fizesse um pequeno relato sobre
a sua experiéncia nesse momento e indagamos acerca dos recursos tecnoldgicos,
ferramentas digitais e/ou aplicativos estavam utilizando para desempenhar suas
atividades a distancia.

Nesta pesquisa temos duas categorias de entrevistados, os que atuam com
docéncia e o0s que atuam em outras atividades profissionais, portanto teremos
algumas analises polarizadas e outras englobando a totalidade de respondentes.

Reunindo as duas categorias vemos que o uso de celulares ou smartphones
e do aplicativo de comunicacdo WhatsApp atingem a marca de 100% de adesao,
alternando-se entre assuntos particulares e de trabalho, o que ndo é uma surpresa
pois segundo uma pesquisa realizada pelo Grupo Croma em meados de 2019, 59%
dos brasileiros deixam o icone do Whatsapp na tela inicial do smartphone, o que
indica que, para a maioria dos brasileiros, o app ja virou o principal canal de
comunicacdo movel>.

Os professores estdo lecionando remotamente durante este periodo de
isolamento social e seus depoimentos reafirmam a importancia da preparacao
tecnolégica que 0 curso proporcionou, acrescentando recursos a sua pratica
pedagdgica em tempos em que 0 ensino é obrigatoriamente remoto. A importancia
das aulas sobre préaticas educativas com o uso da TV, videos do Youtube e
documentarios garantiram que a performance dos professores gravando as aulas
fosse menos insegura, mais natural e que a manipulacao dos editores de video ndo
se transformasse em um “bicho de sete cabecgas”. Os editores de video mais citados
pelos respondentes foram Vlogit, Vivavideo, Movavi, iMovie e VideoShow — todos

aplicativos para edicao de video em celular.

5 Ver https://www.consumidormoderno.com.br/2019/06/28/whatsapp-brasileiros-2019/
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As inumeras plataformas de ensino online possibilitam que a educacdo se
faca presente em empresas, escolas, em casa e com o uso do smartphone sua
ubiquidade prevalece e neste momento constata-se que o futuro da educagédo a
distancia é o presente. Nao seria diferente neste caso, pois 0s entrevistados utilizam
diariamente as plataformas de ensino remoto para desempenharem suas fungdes
docentes e garantirem emergencialmente na modalidade de ensino a distancia que a
educacdo nao seja totalmente paralisada. As plataformas listadas pelos professores
foram CNEC Digital, CNEC SJB, Escola Web, CNA Net. Durante o desenvolvimento
da pesquisa foi utilizado o Google Forms para aplicacdo dos questionarios ora
mencionados, mas o que chamou a atencdo foi a baixa adesdo ao Google
Classroom (ferramenta assincrona), pois, além da popularidade dos servicos
Google®, o Google Sala de aula é um servico gratuito para escolas, organizacdes
sem fins lucrativos e qualquer usuario que tenha uma Conta do Google pessoal, cuja

a finalidade é conectar professores e alunos, facilitando a criagdo de turmas,

distribuicdo de tarefas, comunicagao e organizacao.

O Google Classroom é uma plataforma muito utilizada para o Ensino a
Distancia (EAD), que coloca o aluno como agente responsavel pela sua
aprendizagem e valoriza a interacdo aluno professor, através de uma
metodologia que alia o ensino online e off-line, onde na plataforma o aluno
estuda sozinho e de forma presencial em salas virtuais, com suporte dos
professores em todas as atividades postadas e realizadas, do inicio ao fim,
que é o que inclusive o diferencia de outras plataformas, seu sistema de
feedback, além disso os professores podem atribuir notas a quaisquer
atividades que quiserem. A plataforma pode ser utilizada em computadores,
smartphones ou tablets. (SANTOS JUNIOR; MONTEIRO, 2020, p.8)

A desenvoltura dos alunos da primeira turma dessa pds-graduacdo com a
tecnologia ndo significa que eles estejam livres de reveses neste momento. E
possivel que algumas dificuldades aparecam ao se colocar em pratica 0s
conhecimentos adquiridos ao longo do curso, especialmente pelo nivel de stress e
ansiedade provenientes de um cotidiano subitamente alterado devido a pandemia do
COVID-19.

O desafio de migrar de um dia para o outro, em carater emergencial para as
plataformas de ensino remoto com todas as atividades planejadas para serem

desenvolvidas presencialmente, participar de inUmeras webconferéncias, substituir a

® Observaremos adiante que outros servigos Google sdo bastante citados ao longo das entrevistas.
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lousa e as canetas hidrograficas pelos programas de criacdo/edicdo e exibicdo de
apresentacoes graficas e se sair bem diante das cameras dos seus celulares é
avaliado pela turma como muito dificil, ainda que considerada viavel, como nos

destaques que seguem:

» Desafiador mas super possivel!
» Esta sendo uma experiéncia muito dificil. Muita presséo, cobrancas
e perdas.

» A experiéncia de inicio foi super complicada e estressante. Como
tudo no inicio é dificil. Com o tempo e a pratica tudo foi se tornando
mais facil e consegui me adaptar.

» Nao é facil ser professora de educacado infantil e ensinar on-line,
porém tenho tentado ensinar algo pra eles da melhor maneira
possivel.

» Nestes tempos de pandemia, estamos trabalhando com o ensino a
distancia e, gracas a essa maravilhosa p6s-graduacgéo, esta sendo
um pouco mais facil trabalhar com a tecnologia. Confesso que tenho
muita dificuldade. Porém, aprendi muito com os professores
maravilhosos que temos e estou enfrentando a situagdo com muito
mais tranquilidade.

Os profissionais que nédo atuam com a educacéo relatam que estdo se
adaptando as mudancas decorrentes da pandemia, utilizando diversos aplicativos
para a comunicacdo com a familia, com os amigos e, 0s que estéo trabalhando em
sistema home office continuaram com suas atividades de maneira remota, com
excelente adaptabilidade, especialmente pela bagagem tecnoldgica adquirida ao
longo do curso em pauta. Entre os aplicativos de teleconferéncia foi citado o Google
Meet ou Google Hangout, mas o0 ZOOM é o mais utilizado com 75% de adesédo. Esta
ferramenta sincrona permite estar perto dos familiares, amigos, fazer reunibes de
negécios para até 250 pessoas. Sua utilidade na area educacional é relevante, pois
potencializa o processo de aprendizagem dos alunos usando a ferramenta para

aulas virtuais e hibridas, tarefas administrativas e reunioes.

O ZOOM pode ser utilizado em aplicativos méveis e possui a ferramenta de
compartilhamentos no momento em que acontece a chamada de
videoconferéncia, que flexibiliza a apresentagdo dos conteudos lecionados,
além disso, os alunos aparecem na tela como se estivessem em sala de
aula, o que dispde de uma vantagem, a troca de experiéncias em tempo real,
as aulas também podem ser gravadas para que posteriormente possam ser
ouvidas e/ou assistidas de maneira sincrona. (SANTOS JUNIOR;
MONTEIRO, 2020, p.10)
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Os entrevistados ndo docentes utilizam bastante o Notebook’ e também o
Desktop? para trabalhar. No trabalho colaborativo, para o armazenamento e
compartilhamento de planilhas, documentos, arquivos, apresentacdes, formularios é
realizado o upload dos arquivos utilizando o Google Drive que € um recurso de
computacdo em nuvem. Os arquivos armazenados podem ser acessados a partir de
smartphones, tablets ou computadores de qualquer lugar, desde que estejam
conectados a internet.

A respeito do questionamento das influéncias que o curso trouxe para a
docéncia no contexto da pandemia, os discentes da pos ou ressaltaram a
importédncia dos conhecimentos adquiridos ou n&o comentaram. N&ao houve
comentarios negativos a respeito do curso. Alguns dos comentérios feitos nas

entrevistas foram:

» O curso acredito que tenha nos preparado para esse momento da
melhor maneira, nos deu varias estratégias e nos abriu a mente
para a questdo do ensino a distancia e a ndo ter medo de encarar
as ferramentas que estao acessiveis para todos nés.

» Esta p6s me ensinou que a tecnologia € um caminho sem volta. A
tecnologia é o canal para adquirir informacao e conhecimento de
maneira rapida e eficaz.

» A Po6s aconteceu no momento certo em minha vida, pois s6 me
auxiliou nesse momento téo dificil que o0 Mundo esta passando.

» Vejo que as TICS vém nos beneficiar, e se ndo fosse os estudos da
pés-graduacéo, eu teria muito mais dificuldades, sem falar que o
artigo que estamos escrevendo se encaixa nesse contexto, em que
a tecnologia € uma alternativa e esta a favor da educacao.

5 — CONSIDERACOES FINAIS

A era digital que conhecemos € considerada a era dos desafios
especialmente na area educacional, porque a metodologia e a pratica de ensino
eram consideradas algo pronto, acabado, que ndo mudava ao longo dos tempos e 0
professor figurava como o0 personagem central no processo de ensino

aprendizagem. Ao incorporar a figura do detentor do conhecimento obteve a

" Computador de colo, portitil.
8 Computador de mesa.
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perpetuacdo de sua tradicional praxis durante décadas ao custo de muito cuspe e
giz.

No entanto, como dizia o grande compositor Belchior “o novo sempre vem”,
especialmente no final do séc. XX, com a tecnologia digital decolando em uma curva
ascendente, similar aos dados diariamente publicados sobre a evolugcédo do contagio
do Coronavirus no Brasil. No tocante a tecnologia, sua incorporacdo na maioria das
atividades da sociedade € permanente, ndo tem mais volta, faz parte de nossas
vidas, imigrantes ou nativos digitais. De maneira oposta, a educacao brasileira ainda
luta contra obstaculos estruturais que dificultam o acesso de professores e alunos
para este ambiente ideal de conectividade, como ficou claramente exposta durante a
pandemia, a desigualdade no acesso ao ensino remoto que faz parte da realidade
da maioria das escolas publicas.

Por outro lado, no contexto desta pandemia, muitos professores foram
expostos a um mundo diferente e com um modo de fazer educacdo que ndo € mais
0 mesmo. Passaram a considerar as inova¢fes tecnoldgicas na area educacional
como aliadas, utilizando-as a seu favor no sentido de manter vivo o processo de
ensino-aprendizagem e incrementar significativamente o aprendizado do aluno. O
desafio agora € abrir-se ao novo, quebrando paradigmas ultrapassados e
reinventando sua metodologia e pratica pedagdgica, usando a tecnologia como

auxiliar no processo de construgéo do conhecimento.

“A preocupagao com o impacto que as mudancas tecnolégicas podem causar
no processo de ensino-aprendizagem impde & &rea da educacdo a tomada
de posicéo entre tentar compreender as transformac¢des do mundo, produzir
0 conhecimento pedagdégico sobre ele, auxiliar o homem a ser sujeito da
tecnologia, ou simplesmente dar as costas para a atual realidade da nossa
sociedade, baseada na informacdo.” (SAMPAIO; LEITE, 2000, op cit
SANTOS, 2012, p.9)

Neste cenario, a atuacdo do professor deve ser dindmica, ousada, criativa,
com a percepcao de que somos mediadores na construcdo do conhecimento e
receptores dos saberes prévios que o0s alunos trazem de suas experiéncias de vida.
Temos que criar vinculos com os principais envolvidos neste processo e para isso €
necessario sair da mesmice, do marasmo, do conformismo, com o objetivo de fazer

da escola uma extensao do mundo.
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Ao longo de um ano esse conformismo foi erradicado. Iniciadas as atividades
das aulas da pos graduacdo em midias e novas tecnologias o0s estudantes se
dedicaram com entusiasmo em direcdo a uma atualizacdo tecnoldgica que
instrumentalizasse significativamente a pratica de cada um, docentes ou néo.

Neste periodo, observamos a evolucdo de cada companheiro de sala, desde
0S que ja utilizavam com mais desenvoltura os recursos tecnologicos aos que
relatavam medo e inaptiddo para a empreitada. O que se viu ndo foi somente o
interesse destes em transformar essas tecnologias em recursos pedagdgicos
eficientes, presenciou-se o aparecimento de uma importante dedicacdo e sinergia
entre os alunos e professores do curso.

O resultado desta cooperacdo foi observado em muitos momentos,
especialmente no brilho dos olhos dos mais timidos ao conquistar mais desenvoltura
e confianca na apresentacéo de seus trabalhos. O rico intercambio de experiéncias
e vivéncias de cada um, as amizades construidas, 0s testes com 0S novos
aplicativos, a prética de edi¢cdo dos audios na radio Educativa, as oficinas digitais
com luzes e sombras, o passeio na montanha russa com o VR-BOX e a evolucao
tecnolégica dos membros da turma sdo testemunhas de que o planejamento
pedagdgico e a apropriacdo do conhecimento foram alcancados.

A realidade da educacao em diversas partes do mundo durante a pandemia
do Coronavirus foi de uma subita interrupcdo e descontinuidade das aulas
presenciais, mas cumpre ressaltar que mesmo com toda a adversidade existente, 0s
professores em um dia dormiram como imigrantes digitais e no café da manha se
viram 0s mais atentos usuarios de aplicativos de edicdo de video e de plataformas
de ensino. Estes tém se esforcado a se adaptar as tecnologias e tém priorizado o
compartiihamento do saber remotamente, se reinventando com O0S recursos
disponiveis e possiveis, mas buscando suprir de alguma forma o siléncio deixado

em todas as escolas pela auséncia dos nossos mestres e de seus queridos alunos.
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